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A 1. Auswahl einer neuen VIP-Vorlage (Taste E), z.B.
N ,Stereo Source Destination” (die dann auch zum
Daciat [Coomsia astotiEw gl Schnitt dient) Hier kann auch gleich der Name und
gy s Fre Unerverzechvis iegen Speicherort der VIP festgelegt werden.
ProjektMorlage: | — |

Mixer-Setup: |16 MID| 2 Audio Track

2 Track 20U 2. Scharfschalten aller r
TSRS sl i s Spuren mit Sht+Alt+Klick fus "
B ek o0 (kann auch mit Shiftim  |»w SRS
- Spurenanzaht - Spuren-Manager - Ctrl — @
Tk +Shft+S geschehen) | Pan | | T oo |
BT {rr [ -]
Coandes o5 o o [f4 " min

™ Multi-5 ource-Session, Source-Anzahl: |1 3 . Oﬁn en d er ReCO I’d O pt| onen (S hft+ R) .
aK I Abbruch I Hilk Aufahme Dptionen - 1 Spur aktiv |

duz— [~ Samplerate — Optionen

I onitonng-kodus:
|441DD vl
itari ﬂ Monitor |

IHardware tanitaring
I~ Besamp. to 441

(In diesem Fenster kann
Uber die Taste A die Auf-
nahme & mit P auch die
Pause aktiviert werden)

[ &bspielen wahrend der Aufmahme

oV Erzeuge VIP-Objekt
[+ Obigkt wahrend der &ufnahme sktualisiersn
[ Lese CD/DAT Marker

I~ Preload Aufnahme-Offset [Samples]:lﬂ
Wichtige Einstellungen /[ funshmestat r“f”ah“‘e""‘”ge

(Zumlnd kontr0”|ere f I 1011 @ [ aktiv / 00:01:00 [ akliv Enweitsrte Optionen ... |

— Record Device und Dateipfad I Aufnahme-nformation

Audiof t s oundh X Digital Aucio - ufnahme Zeit: 00:00:00:00 [ Visualizer
« Audioforma y RestZei 12405207
H H |E zequoia audichME W SBIE W2 way, \ [ I ) Resst Ph. I

N

= Mono [Miz]
[Editierbar]

. AUd|Oe|ngang Flatten-Spei. C: 71:3%:2816
- Speicherort der Tokedl |
AUdIO-Datelen - | gufry | Sigp | Aulinehuniz Pavize | Marker: Kommenta .. | _+|

Einzelne Dateien?

Cursor an das < Schiisper | Hife.. |
o Optionen:
AUfnahmeende - Bit I~ Alle Spuren fiir Track Punch-Aufnahme vorakliviersn
v 24 Bit I Jeden Take in einer neuen Datei speichern
Welte re E|nStellunge - " 32 Bit [Float] I CD/DAT-Marker lesen
. AUfnah mela ng e Aufnahme-Dffzet [Samples): IU
- Hintergrundaufnahme (Erze Objekt oo Ot
d ea ktiVi e re n ) ™ Kleines Aufnahmefenster bei direkter Aufnahme anzeigen
» Objektbeschriftung Ry
- Objekt aktualisieren und ev. mitscrollen T e -

¥ Aufnahmepasition mitscrallen

.~|7 Cursor ah das Aufnahmeends setzen - ndchste Aufnabme startet an dieser Stelle

4. Aufnahme starten uber Button Aufnahme, Taste R

[~ Aufnahme-Eutton - in den Aufnahmeoptionen kann die Aufnahme stoppen

( i n d e r VI P ) od e r i n d e r Tra n Spo rt_ KO n SO | e ¥ Aufnahme-Button beendst Wiedergabe nach Standard-Aufnahme
Achtung: esc stoppt die Aufnahme!!! sk Handing
[ Take-Marker in VIP Zeitleiste setzen [ Initialisere Kommentare mit Take-Namen

[~ 3stellige Take-Murmmer ™ Kein neues Objekt bei Fehlstan-T aste [FS)

(In den Voreinstellungen kdnnen die Fenster auch
automatisch geoffnet werden, dann wird allerdings

™ Kurze Objektnamen [nur bis inklusive Take-Hummer]

die default-VIP im Ordner Template benutzt: Opteren 2k | o | eten | e
System/Optionen...->Programm->VIP und Recordfenter beim Programmstart 6ffnen)




